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Hablamos de patentes de programacion (o de
software, software patents o swpats)

¢, En contra de los derechos de autor? jTodo
lo contrario!

Problema (actual y principalmente) europeo
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Para promover la innovacion
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Descanso mental
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Truco suclio
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El problema europeo
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Europea

Para «armonizar» y «reducir
iIncertidumbre»

Poco debate, poca «publicidad»

Muchas de las presiones no son
europeas (BSA...)

¢ A quiéen le interesa que se
acepte?
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Por qué es una fumada

«La tradicion al nivelar un campo
de juego es quitar basura, no
anadirla»
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partes; solo buena para abogados

Las patentes so6lo son validas en el
territorio en que se aprueban
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Detalles escabrosos

Proceso de codecision entre el Consejo
Europeo y el Parlamento

El Parlamento (jque cambiara!), en contra en
septiembre

El Consejo, a favor

La presidencia irlandesa, a favor
Intentaran que se acepte el ' 15 de mayo
Si no, habra «segunda lectura»
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Quién gana

Grandes empresas, sobre todo de EE.UU. y
Japon (pueden intimidar a la competencia)

Fondos de patentes (solo invierten en
solicitudes de patentes, ganan mucho)

¢ Pequenas empresas que quieran que las
compren? (dar el pelotazo)

Abogados de propiedad intelectual
Funcionarios de patentes

La charla més divertida sobre patentes de programacion - Jornadas Técnicas de GCC 2004 — p. 19



A quién le tocan la naricita

Peo
Em

uenos productores
oresas gue usan programas

propios, aungue no los vendan

Mas todavia los programas
libres

Indi

rectamente, todos los que

dependan de la informatica (¢ to-

dos

?)

La charla més divertida sobre patentes de programacion - Jorn

adas

Técnicas de GCC 2004 — p. 20



Conclusiones
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Conclusiones

Desperdicio de recursos en costes legales
Di cultan la innovacion
Reducen la compatibilidad

Puede impedir la competencia a mercados
enteros (medicina)

Di cultan mucho la vida de las PYMES

SI no quieres algoritmos o ideas patentables,
No quieres patentes de programacion,
quieres derechos de autor
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