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Antes de empezar

La charla más divertida sobre patentes de programación - Jornadas Técnicas de GCC 2004 – p. 2



Descargos de responsabilidad

� Esta charla no es «o�cial» del grupo
ProInnova

� Mi tiempo libre es escaso
� Conozco poco de los detalles

burocráticos/políticos
� Hay algunas simpli�caciones , por claridad
� Puede que la charla no sea tan divertida
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Puntualizaciones

� Hablamos de patentes de programación (o de
software, software patents o swpats)

� ¿En contra de los derechos de autor? ¡Todo
lo contrario!

� Problema (actual y principalmente) europeo
� No sólo afecta a los programas libres
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Introducción
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El sistema de patentes

� Para promover la innovación

� Duran 20 años
� Puede o no permitirse su uso
� Surgen para objetos físicos, por

el coste del invento
� Importante el arte previo
� Excluidos algoritmos y mates
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La naturaleza de los programas

� No tienen restricciones físicas

� No se rompen al probarlos
� Se pueden replicar fácilmente
� Son combinaciones de

operaciones en un modelo
formal dado (calculadora)

� Se pueden considerar matemáti-
cas (es la tradición)
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El problema de las patentes de
programación
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Diferencias entre patentes

� T: Más o menos claras y
conocidas

� P: «Escurridizas»; no se sabe
cuándo (¡ni cuántas!) pisas

� T: Valor en haber probado la
idea

� P: ¿Valor? en haberla tenido
� T: Difícil patentar sin crear
� P: Trivial, hasta común

La charla más divertida sobre patentes de programación - Jornadas Técnicas de GCC 2004 – p. 9



Diferencias entre patentes

� T: Más o menos claras y
conocidas

� P: «Escurridizas»; no se sabe
cuándo (¡ni cuántas!) pisas

� T: Valor en haber probado la
idea

� P: ¿Valor? en haberla tenido
� T: Difícil patentar sin crear
� P: Trivial, hasta común

La charla más divertida sobre patentes de programación - Jornadas Técnicas de GCC 2004 – p. 9



Diferencias entre patentes

� T: Más o menos claras y
conocidas

� P: «Escurridizas»; no se sabe
cuándo (¡ni cuántas!) pisas

� T: Valor en haber probado la
idea

� P: ¿Valor? en haberla tenido
� T: Difícil patentar sin crear
� P: Trivial, hasta común

La charla más divertida sobre patentes de programación - Jornadas Técnicas de GCC 2004 – p. 9



Diferencias entre patentes

� T: Más o menos claras y
conocidas

� P: «Escurridizas»; no se sabe
cuándo (¡ni cuántas!) pisas

� T: Valor en haber probado la
idea

� P: ¿Valor? en haberla tenido

� T: Difícil patentar sin crear
� P: Trivial, hasta común

La charla más divertida sobre patentes de programación - Jornadas Técnicas de GCC 2004 – p. 9



Diferencias entre patentes

� T: Más o menos claras y
conocidas

� P: «Escurridizas»; no se sabe
cuándo (¡ni cuántas!) pisas

� T: Valor en haber probado la
idea

� P: ¿Valor? en haberla tenido
� T: Difícil patentar sin crear

� P: Trivial, hasta común

La charla más divertida sobre patentes de programación - Jornadas Técnicas de GCC 2004 – p. 9



Diferencias entre patentes

� T: Más o menos claras y
conocidas

� P: «Escurridizas»; no se sabe
cuándo (¡ni cuántas!) pisas

� T: Valor en haber probado la
idea

� P: ¿Valor? en haberla tenido
� T: Difícil patentar sin crear
� P: Trivial, hasta común

La charla más divertida sobre patentes de programación - Jornadas Técnicas de GCC 2004 – p. 9



Críticas a las pp. de programación

� Programar es abstraer, luego pp. de p.
amplias o triviales

� Lo difícil es el desarrollo, no las ideas
� Los derechos de autor son más apropiados
� Algunos estudios muestran un decremento

de 10-15% en I+D en EE.UU.
� Lo peor no son los juicios, es la incertidumbre

� No se «inventa» en programación
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Las patentes de p. a día de hoy

� Muchas (ilegales) en Europa

� Las peores, en la «Galería de
los horrores»

� Habrá que combatirlas una a
una en los tribunales

� En EE.UU. y Japón,
muchísimas desde hace años

� Amenazas y juicios en EE.UU.

La charla más divertida sobre patentes de programación - Jornadas Técnicas de GCC 2004 – p. 11



Las patentes de p. a día de hoy

� Muchas (ilegales) en Europa
� Las peores, en la «Galería de

los horrores»

� Habrá que combatirlas una a
una en los tribunales

� En EE.UU. y Japón,
muchísimas desde hace años

� Amenazas y juicios en EE.UU.

La charla más divertida sobre patentes de programación - Jornadas Técnicas de GCC 2004 – p. 11



Las patentes de p. a día de hoy

� Muchas (ilegales) en Europa
� Las peores, en la «Galería de

los horrores»
� Habrá que combatirlas una a

una en los tribunales

� En EE.UU. y Japón,
muchísimas desde hace años

� Amenazas y juicios en EE.UU.

La charla más divertida sobre patentes de programación - Jornadas Técnicas de GCC 2004 – p. 11



Las patentes de p. a día de hoy

� Muchas (ilegales) en Europa
� Las peores, en la «Galería de

los horrores»
� Habrá que combatirlas una a

una en los tribunales
� En EE.UU. y Japón,

muchísimas desde hace años

� Amenazas y juicios en EE.UU.

La charla más divertida sobre patentes de programación - Jornadas Técnicas de GCC 2004 – p. 11



Las patentes de p. a día de hoy

� Muchas (ilegales) en Europa
� Las peores, en la «Galería de

los horrores»
� Habrá que combatirlas una a

una en los tribunales
� En EE.UU. y Japón,

muchísimas desde hace años
� Amenazas y juicios en EE.UU.

La charla más divertida sobre patentes de programación - Jornadas Técnicas de GCC 2004 – p. 11



Ejemplos de patentes estúpidas

� One-click patent, recetas, ...

� Carrito de la compra, subastas
� GIF, JPEG, MP3, CSS, ...
� Uso de XML para guardar

documentos de texto
� Control por voz
� XOR para dibujar, año 2000
� Diagnóstico médico
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Descanso mental
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Truco sucio
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El problema europeo
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La (no tan) famosa directiva

� Directiva de la Comisión
Europea

� Para «armonizar» y «reducir
incertidumbre»

� Poco debate, poca «publicidad»

� Muchas de las presiones no son
europeas (BSA...)

� ¿A quién le interesa que se
acepte?
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Por qué es una fumada

� «La tradición al nivelar un campo
de juego es quitar basura, no
añadirla»

� Expertos en derecho: es tan poco
clara que es peor para ambas
partes; sólo buena para abogados

� Las patentes sólo son válidas en el
territorio en que se aprueban
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Detalles escabrosos

� Proceso de codecisión entre el Consejo
Europeo y el Parlamento

� El Parlamento (¡que cambiará!), en contra en
septiembre

� El Consejo, a favor
� La presidencia irlandesa, a favor
� Intentarán que se acepte el ' 15 de mayo
� Si no, habrá «segunda lectura»
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Quién gana

� Grandes empresas, sobre todo de EE.UU. y
Japón (pueden intimidar a la competencia)

� Fondos de patentes (sólo invierten en
solicitudes de patentes, ganan mucho)

� ¿Pequeñas empresas que quieran que las
compren? (dar el pelotazo)

� Abogados de propiedad intelectual
� Funcionarios de patentes

La charla más divertida sobre patentes de programación - Jornadas Técnicas de GCC 2004 – p. 19



A quién le tocan la naricita

� Pequeños productores
� Empresas que usan programas

propios, aunque no los vendan
� Más todavía los programas

libres
� Indirectamente, todos los que

dependan de la informática (¿to-
dos?)
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Conclusiones
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Conclusiones

� Desperdicio de recursos en costes legales
� Di�cultan la innovación
� Reducen la compatibilidad
� Puede impedir la competencia a mercados

enteros (medicina)
� Di�cultan mucho la vida de las PYMES
� Si no quieres algoritmos o ideas patentables,

no quieres patentes de programación,
quieres derechos de autor
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